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BASES DE PARTICIPACION EN EL CONCURSO
“MI PRIMER CODIGO”
ORGANIZADO POR FUNDACION TELEFONICA ECUADOR

FUNDACION TELEFONICA ECUADOR con su programa ProFuturo y el area de
Voluntariado, convocan el primer concurso “Mi primer cédigo”. Dirigido a nifios y nifias
entre los 6 y 12 afios de edad.

Esta primera edicion, tiene como objetivo promover / motivar la programacion y el
pensamiento computacional en una fase inicial para apoyar el desarrollo de la educacion
digital en el pais. Lo que permite comprender mejor el mundo y adquirir los
conocimientos imprescindibles en el S.XXI, para aprovechar las oportunidades laborales
que cada vez estan mas orientadas al mundo digital.

El concurso esta dirigido a nifios y nifias entre 6 y 12 afios de edad, quienes, de una
forma ludica y divertida, a través de juegos, tutoriales y cursos, podran trabajar en
diferentes proyectos. Usando el codigo por bloques visuales que se pueden arrastrar y
soltar para escribir, mientras reflexionan sobre los diferentes movimientos y
posibilidades para dar forma a su propuesta de cddigo. Al mismo tiempo, afianzan
actitudes como el trabajo cooperativo, la utilizacion critica de la informacion, la
creatividad, y el autoaprendizaje a través del pensamiento computacional.

Para este concurso, se usara la plataforma en linea Code.org, una iniciativa mundial
para aprender desde una temprana edad a programar con bloques, y desarrollar otras
habilidades como las matematicas, pensamiento critico, logica, o creatividad. De esta
forma, los nifios y nifias aprenden conceptos basicos mientras crean codigo.

1. PUBLICACION, CALENDARIO, TEMATICA Y FASES DEL CONCURSO

1.1. Las Bases estaran publicadas en los portales: Fundacion Telefonica Ecuador,
Voluntariado de Fundacion Telefénica Ecuador y las cuentas de las redes sociales
Instagram, Twitter y Facebook de Fundacion Telefénica Ecuador.

1.2. Elconcurso esta abierto desde las 00HO0O del 17 de septiembre de 2020, hasta las
23H59 del 23 de octubre de 2020, fecha en la cual deben estar presentados los
proyectos y se cierra el Concurso.

1.3. El Concurso esta dividido en 2 categorias:
1.3.1. Lacategoria INFANTIL con edades comprendidas entre 6 a 9 afios (ambos
inclusive)

1.3.2. La categoria JUNIOR con edades comprendidas entre 10 a 12 afos
(ambos inclusive)
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1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.
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Los proyectos, para cualquiera de las categorias, se enmarcaran en las siguientes
tematicas que hay en la Plataforma en linea Code.org:

Artista: jDibuja y colorea imagenes, y disefios geniales con el Artista!
https://hourofcode.com/art

Frozen (Programa con Anna y Elsa): Vamos a usar el cédigo para unirnos a
Ana y Elsa mientras exploran la magia y la belleza del hielo. Vas a crear copos
de nieve y patrones mientras patinas sobre hielo y realizas un paisaje invernal
que luego puedes compartir como proyecto.

https://hourofcode.com/frzn

Minecraft: Viaja a través de Minecraft con el cddigo a través de cualquiera de
estos dos itinerarios: El Viaje del Héroe o Aventurero de Minecraft. Para
estudiantes que tienen una conexion de internet limitada pueden usar Aventurero
de Minecraft que les permite descargar la aplicacion en su computadora
(Windows o Mac) para realizar los ejercicios y el proyecto.
https://code.org/minecraft

La fiesta de baile: Programa una Fiesta de Baile y un equipo de grandes
bailarines con los que puedas jugar para compartir con tus amigos.
https://hourofcode.com/dance2019

Pueden presentarse uno o mas equipos por escuela, con un maximo de 5
integrantes por equipo. Cada equipo, debera presentar un proyecto en cualquiera
de las cuatro tematicas propuestas.

Los equipos deben estar acompafiados por su docente de la escuela que les
estara apoyando en el proceso.

Los proyectos presentados, tendran que enmarcarse en una sola tematica
especifica, el cual debera especificarse en el proceso de inscripcion en la Web.
En caso de querer cambiarse de tematica, debera comunicarlo a la organizacion
hasta un dia antes de la fecha de entrega de los proyectos.

El Concurso tiene las siguientes fases:
Fase 1: Publicacion de las Bases el 17 de septiembre de 2020.

Fase 2: Inscripcion de escuelas y equipos participantes por parte del docente a
través del formulario web de inscripcion. El formulario se cierra el dia 30 de
septiembre a las 23h59.

Fase 3: El viernes 02 de octubre, se hara una sesién online de capacitacién a
docentes por parte de los voluntarios digitales Fundacion Telefonica Ecuador.
Se puede elegir entre cuatro horarios: a las 09h00, 11h00, 16h00 y 18h00. La
sesion de capacitacion tendra una duracion de 1 hora.
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Fase 4: Los equipos participantes, podran presentar sus propuestas a través del

formulario de proyectos, desde el 05 de octubre hasta el 23 de octubre de 2020.

Fecha en la que se cierra el formulario de inscripcion.

Fase 5: Del 26 al 28 de octubre de 2020, el Jurado procedera a valorar los
proyectos presentados y seleccionar a los ganadores de cada categoria.

Fase 6: El 30 de octubre, se realizara un evento en linea de presentacion de
proyectos y comunicacion de los ganadores para la entrega de premios.

Fase 7: ElI 06 de noviembre de 2020, se publicaran en la web de Fundacion

Telefonica Ecuador, los proyectos presentados. Las propuestas ganadoras,
tendran una mencién especial.

CATEGORIAS Y EDADES

21

2.2

Categoria Infantil: podran participar nifios y niflas con edades comprendidas
entre los 6 a 9 afios (ambos inclusive).

Categoria Junior: podran participar nifios y nifias con edades comprendidas
entre los 10 a 12 afos (ambos inclusive).

FORMALIZACION DE LA PARTICIPACION

3.1

3.2

3.3

3.4

La participacion en el concurso, se formalizara a través del formulario

http://bit.ly/MiPrimerCodigo habilitado, y la realizara el/la o los docentes de su
escuela participante.

Se debera completar el formulario en forma integra, siendo el/la docente
participante responsable de la veracidad y exactitud de la informacion
introducida; a modo de ejemplo, sin que la enumeracion a continuacion sea
exhaustiva: (i) Datos Identificativos (nombre docente, escuela, provincia,
ciudad, teléfono, email), (ii) Participantes (nombre del equipo o equipos
participantes, y los integrantes del mismo, categoria (“Infantil” o Junior”) a la
que pertenecen los nifios y nifias participantes; (iii) seleccién de la tematica
especifica a que responde el proyecto; (iv) Interés y motivacion de
participacion.

El docente participante debera seleccionar la categoria en que participaran
sus estudiantes segun su edad, “Infantil”, de 6 a 9 afios, o “Junior”, de 10 a
12 afos, con caracter individual o constituidos como equipo, en el que habra
un numero maximo de integrantes del equipo de 5 personas.

Cada participante o equipo, podra concursar con un solo proyecto.
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Los participantes deberan ser ecuatorianos residentes en la Republica del
Ecuador o extranjeros con residencia legal, y las personas en situaciones de
refugio.

El/la docente responsable del o los equipo/s debera registrarse previamente
como usuario en la plataforma Code.org, aceptando a tal efecto las
condiciones de uso, la aceptacion de estas Bases y la politica de privacidad
de esta.

El docente participante, podra inscribir a los miembros de los equipos
participantes apoyados por su centro educativo en la plataforma Code.org.

Los proyectos, se presentaran totalmente finalizados a través del enlace que
se genera en la plataforma Studio Code.org, cuando se termine la sesién de
practica y se haya desarrollado el proyecto final. Este enlace generado,
debera ser entregado en el formulario de entrega de proyectos.

Los proyectos deberan ser enviados a través del formulario
http://bit.ly/ProyectosMiPrimerCodigo desde las 00HOO del 05 de octubre de
2020, hasta las 23H59 del 23 de octubre de 2020.

No se aceptaran proyectos enviados fuera del periodo sefialado en el numeral
3.8, que incumplan con la tematica establecida. O los presentados por
aquellos participantes que no hayan dado cumplimiento a todos los requisitos,
informacion y datos solicitados a través del formulario de participacion.

Todo participante o miembro del equipo, entre 6 a 12 afios de edad, debera
presentar obligatoriamente: (i) autorizacion firmada por el representante legal
para participar en el Concurso; (ii) copia de la cédula de ciudadania o de
identidad de participantes y miembros del grupo.

Los docentes participantes recibiran apoyo de Mentorias por parte de los
Voluntarios de Fundacién Telefonica Ecuador, tanto durante la fase de
inscripcion como en la fase de desarrollo del proyecto y podran ponerse en
contacto con el equipo técnico del Concurso a través del correo
profuturo.ec@telefonica.com, indicando en el asunto del mensaje del mismo
el texto “Mi primer codigo”.

FUNDACION TELEFONICA MOVISTAR ECUADOR se reserva el derecho de
excluir del Concurso a cualquier propuesta en el que se incluyan contenidos
o actitudes que:

+ Difamen, abusen o violen los derechos legales de los demas
participantes, con relacion a la publicidad y privacidad de estos.

* Discriminen, por razén de raza, sexo o religion, o los proyectos
realizados por los demas participantes.

* Incluyan contenidos difamatorios, obscenos, violentos u ofensivos para
terceras personas.
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3.13 FUNDACION TELEFONICA ECUADOR se reserva el derecho de declarar

desierto el concurso, sin derecho a reclamo o presentar demandas por parte
de los participantes en cualquier momento.

REQUISITOS DE LOS PROYECTOS

41.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Los proyectos que se presenten al Concurso deben ser originales y haber sido
desarrollados por el participante a titulo individual o por el equipo, que lo
presente, a través de la plataforma Code.org.

Los proyectos deberan desarrollarse libremente a partir de una de las
tematicas de la presente edicién, “Mi primer cédigo”, tal como consta en el
numeral 1.4.

El objetivo de los proyectos presentados es que los participantes puedan
tener un primer acercamiento a las ciencias de la computacion o a la
programacion para crear aplicaciones o programas que tengan sentido para
una audiencia o causa especifica.

Los participantes que presenten cada proyecto, deben haber producido ellos
mismos el codigo que lo contiene, siendo titulares de los derechos de
propiedad intelectual, o de cualquier otro tipo, que se constituyan sobre ellos.

Los participantes en el concurso, seran responsables unicos y exclusivos de
los proyectos que presenten al mismo.

CRITERIOS DE SELECCION Y VALORACION DE LOS PROYECTOS

5.1.

Tanto FUNDACION TELEFONICA ECUADOR, en su valoracioén previa de los
mejores proyectos presentados al Concurso, como el jurado, respecto a la
seleccion de los ganadores, se atendran a los siguientes criterios:

5.1.1. Iniciativa de los participantes: el objeto del Concurso es buscar a un

participante o un equipo que hayan sido capaces de crear sus lineas de
cbdigo y que al ejecutarlas se muestre un tipo de accién, movimiento o
interaccion concreto. Se valoraran a tal fin, como ejes prioritarios:

e Descripcion de la propuesta: La descripcion que se propuso de su
proyecto es clara y coherente con el proyecto desarrollado.

e Idea/solucion: los participantes han descubierto un problema, idea o
necesidad y, a partir de eso, han desarrollado su propia creacién que

responde a encontrar una solucion o despierta interés.

o Educativo: Alienta a los estudiantes a crear algo unico que puedan
compartir (para otros estudiantes, con padres y companeros de clase;
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para estudiantes mayores, en Internet) para aprender las ciencias de la
computacion.

5.1.2. Creativo/atractivo: se valorara la creatividad y el atractivo en el disefio
del proyecto para desarrollar una idea o resolver algun tipo de problema
propuesto.

JURADO, SELECCION Y PREMIOS

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

El jurado, seleccionado por FUNDACION TELEFONICA ECUADOR, estara
formado por profesionales con experiencia en el ambito y tematicas que
conforman el Concurso, y responderan a diversos perfiles profesionales.

Las deliberaciones del jurado seran confidenciales, y su fallo irrevocable.

Los premios del Concurso pueden declararse desiertos, si el jurado estima
que no se han satisfecho los minimos de calidad exigidos.

Dentro de cada categoria, el jurado otorgara tres premios a los mejores
proyectos que seran el Arduino Starter Kit, para realizar prototipos
electronicos de cédigo abierto y flexible.

Se entregara un diploma de reconocimiento a todos los participantes del
Concurso.

El fallo del jurado tendra lugar el dia miércoles 28 de octubre de 2020, y en el
mes de noviembre del mismo afio FUNDACION TELEFONICA ECUADOR
anunciard en la pagina WEB quienes han sido los ganadores del
CONCURSO.

Ningun premio sera susceptible de cambio a peticién de los participantes
ganadores.

DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL

7.1.

7.2.

El participante, y los integrantes de los equipos que participen en el Concurso,
con su inscripcion en el mismo, y por medio de la aceptacion de las presentes
Bases, manifiestan y garantizan a FUNDACION TELEFONICA ECUADOR
ser los autores y/o titulares exclusivos de los proyectos presentados.

El participante, y los equipos participantes autorizan a FUNDACION
TELEFONICA ECUADOR, con caracter no exclusivo y capacidad de cesién a
terceros, los derechos de reproduccion, comunicacion publica, transformacion
y distribucion, en todas sus modalidades, de los proyectos presentados al
Concurso, con alcance territorial mundial y por el maximo plazo de proteccién
previsto por la legislacién vigente hasta la entrada en el dominio publico de
los citados proyectos, pero limitados tales usos a fines no gratuitos y no
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comerciales, enmarcados en la difusion de las propias actividades y fines de
FUNDACION TELEFONICA ECUADOR en relacién al CONCURSO.

PROTECCION DE DATOS DE CARACTER PERSONAL

8.1.

8.2.

Los datos personales de los participantes en el Concurso seran objeto de
tratamiento en reserva como tales por parte de FUNDACION TELEFONICA
ECUADOR ya que se encuentran protegidos por la Constitucion de la
Republica Ecuador y las normas legales aplicables.

FUNDACION TELEFONICA ECUADOR, y como responsable del tratamiento,
garantiza el ejercicio de los derechos de acceso, rectificacion, limitacion,
supresion, oposicion, a no ser objeto de elaboracion de perfiles y portabilidad
de los datos facilitados mediante comunicacién dirigida a FUNDACION
TELEFONICA ECUADOR. Cualquier tipo de consulta para ejercerlos, puede
hacerse al correo: fundacion.ec@telefonica.com.

ACEPTACION

9.1.

9.2.

El Concurso se rige por las presentes Bases. Su aceptacion por parte de todos
los participantes que deseen tomar parte en el Concurso es condicidon previa
para participar en el mismo.

Con la aceptacion de estas Bases, los participantes comprenden los términos
y condiciones de estas, y se comprometen a cumplir con la normativa vigente
gue pueda resultar de aplicacion a este respecto, de modo que, por el simple
hecho de formar parte en el Concurso, estan prestando su consentimiento a
someterse a las Bases y a la legalidad de las mismas, de forma total e
irrevocable, asi como a las decisiones del jurado.

EXCLUSION Y RESTRICCION DE RESPONSABILIDAD

10.1.

10.2.

10.3.

FUNDACION TELEFONICA ECUADOR es la entidad responsable de la
organizacion del concurso y se reserva el derecho a retirar del mismo a
cualquier participante o equipo que no cumpla con las condiciones
establecidas en estas Bases y/o que, de acuerdo con las disposiciones
legales aplicables, infrinja derechos de terceros o cualquier normativa de
naturaleza civil, penal, administrativa o de cualquier otra naturaleza, o que
haya facilitado datos falsos, inexactos, incompletos u obsoletos.

FUNDACION TELEFONICA ECUADOR tiene la potestad de interpretacion y
cambio de las presentes Bases.

FUNDACION TELEFONICA ECUADOR no se responsabiliza de las posibles

pérdidas de datos por problemas de correo electrénico y/o por el mal
funcionamiento de Internet y/o de la Web y, asimismo, excluye toda
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responsabilidad por los dafios y perjuicios de cualquier naturaleza causados
por la participacion, y en su caso disfrute de los premios, por los participantes,
asi como por los dafios y perjuicios de toda naturaleza que puedan sufrir los
participantes o terceros, derivada de su participacion en el presente concurso.

11. LEY APLICABLE Y JURISDICCION

11.1. El presente concurso estda sometido a la legislacién de la Republica del
Ecuador. En caso de controversias, las partes buscaran solucionarlas
mediante acuerdo directo en el plazo de 15 dias. En el caso de que las partes
no arribaren a un acuerdo directo, renuncian fuero y domicilio y se someten
al arbitraje, en Derecho, de un Tribunal de Arbitraje de la del Centro de
Arbitraje y Mediacion de la Camara Ecuatoriano Americana en adelante, el
Centro, que se sujetara a lo dispuesto en la Ley de Arbitraje y Mediacion, al
Reglamento del Centro y a las siguientes normas:

1. EIl Tribunal estara conformado por un arbitro seleccionados conforme a lo
establecido en el Reglamento del Centro.

2. Las partes renuncian a la jurisdiccion ordinaria, se obligan a acatar el laudo
que expida el Tribunal Arbitral y se comprometen a no interponer ningun
recurso en contra del laudo arbitral.

3. Para la ejecuciéon de medidas cautelares, el Tribunal Arbitral esta facultado
para solicitar el auxilio a los funcionarios publicos, judiciales, policiales y
administrativos sin que sea necesario recurrir a juez ordinario alguno.

4. El procedimiento arbitral sera confidencial.

5. Ellugar de arbitraje se realizara en linea.

Quito a 17 de septiembre de 2020

/

e————

Maria Augusta Proafo C.
) Apoderada Especial
FUNDACION TELEFONICA MOVISTAR ECUADOR
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